Descrizione del gioco

Disporre dei birilli o hottiglie vuote alla fine di un corridoio largo 1,5/2 metri e lungo 6 metri i giocatori a turno
devono con il palleggio (hagher, lanci vari o schiacciata) abbattere i birill.
Viince chi dopo un determinato numero i tiri avra abbattuto pi hirilli possihile.

Variante: diminuire o aumentare la lunghezza del corridoio in hase all'abilita dei ragazzi.
Stabilire un punteggio per ogni birillo abbattuto.




